Der alte Mann des Waldes von Morgahard

Kapitel 4:

Entnommen: aus Komplettissung 3/Nebengilden/Banditen.pdf

Die Banditen wollen einen Schatz von einem magisch begabten Blinden
Waldmenschen klauen, der aber zu schlau fur sie ist. Wir sollen also nun

unsere Kontakte spielen lassen und es selbst herausfinden, wie man diesen
erwischen kann. Wir gehen von der ,Alten Mine“ in Richtung des Waldlauferlagers.
Dort fragt dann der Held wir alle Waldlaufer im auf3eren Lager.

Also Sonor, Baldur, Torgan, Zelar, Dragomir (Nahe Steinkreis in Khorinis im dunklem
Wald)

Gut, wir brauchen eine Verwandlungsrolle Keiler. Die solltet ihr notfalls bei den
Verwandlungsmagiern (ber den Verwandlungsmagiern oben in einer Truhe, klettern
ist angesagt in der Nédhe des Turmes) finden oder bei Hermy zu kaufen.

“Klettern




Der alte Mann des Waldes von Morgahard

2 1

Verwandlung Keiler

Spruchralle
Menotigfes Mana

Eine Keilerspruchrolle bekommen wir auch bei einem Questerfolg.
Wir reden nun mit Dragomir und fragen ihn wegen dem alten Mann.

Hinweis: Sprecht mit mehreren Waldlaufer. Mit vier bis finf verschiedenen musst ihr
gesprochen haben. Ihr braucht mindestens zwei Keiler Verwandlungsrollen.
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Man begibt sich jetzt zum grof3en See in Relendel. Kurz vor dem Jager Vincent wird
man von dem alten Mann angesprochen. (Leider keine Texteinblendung)

Alter Mann des Waldes
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Man verwandelt sich in einen Keiler. (Aufpassen der Jager Vincent darf euch nicht
sehen)

Alter Mann des Waldes
Abh, halla, dich habe ich bhier noch nie gesehen ... du
musst sus den Wildern Khorinis stammen.

Y

Alter Mann des Waldes
Ist &5 da auch mittlerweile so unruhig geworden, wis
bier?

Alter Mann des Waldes
Keine Rube hat man vor Wilderern und Banditen mehr,
wvar Leuten, die riicksichislas den Wald raden und
plindern ..

Alter Mann des Waldes
Hmm, &s trifft sich gut, dass du hier erschienen bist.
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Alter Mann des Waldes
Du kénntest hier Ober diesen Waldabschniti wachen,
wiihrend ich wieder einen anderen Platz |'||.|-|;:‘.|.|v|'.|:1r.|| LS R,
an welchem sich Stérenfjriede breit gpemacht haben.

Alter Mann des Waldes
Far alle Fille' werde ich dir einen Teil meiner Macht
iiberlassen, auj dass du jeden Wilderer und Stralch
davanjagen kannst

Alter Mann des Waldes
E= =sollte auch nicht allzu lange dauern, bis ich die
Sache erledigi habe und hierhin zurlickkamme. Viel Glick.

1. Wilderer
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Alter Mann des Waldes
Ahbh, ich merke, du hast ganze Arbeit geleistet.

Neuer Tagebucheintrag (Der alle Mann des Waldes)

Alter Mann des Waldes
Hier hast du er Wurzel zur Belohnung, welche
stirken wird ...
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Alter Mann des Waldes
Ich muss nun etwas weiter nach Norden geben. Wir ich
erfabren habe, wcllen die gierigen Menschen dort eine
weitlere Mine eréffnen.

Alter Mann des Waldes
Das darf unter keinen Umsténden geschehen.

Alter Mann des Waldes
Siehst du, was die Menschen mit dem Wald machen?

Neuer Tagchuchcinlr!ag' (Der alte M.ann,’%%s Waldes)

J

Alter Mann des Waldes
Féllen die BéEume; zerstiren die Vegetation; nur um sich
mil noch mebr Gold und Erz zu bereichern.

Alter Mann des Waldes
Wenn die ibr Ziel erreichen und die Mine erschliefien
werden viele BBume sterben milssen, um ibnen als Balken
und Brennbelz in den dfen zu dienen ...
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Alter Mann des Waldes
Hmm, ich habe da esinen Einfsall, bei welchem du mir
helfen musst. Die Baumstimme der Balken sind noch
frisch und voller Leben ...

Alter Mann des Waldes
Damit ich jedach mein Verhaben umsetzen kann, musst du
die Menschen eine Weile ablenken.

Alter Mann des Waldes
Leider scheinen ibre Rlstungen sehr stark zu sein und
es wird dir kaum gelingen, sie mit Bissen zu
durchdringen.

Alter Mann des Waldes
Sei alsa auf der Hut und pass sauf, dass sic dir mit
ibren Schwertern micbhbt zu nabe kommen.

Alter Mann des Waldes

Alter Mann des Waldes
Du hast dem Wald sinen guten Dienst geleistet.
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Aller Mann des Waldes
Ich hahe die frischen Balken zu nEuem Wachsium
anregen kiinnen, sadass sie (clzl als grafie slabile
Bume zu Zugang zur Ming verstellen.

Alter Mann des Waldes
Die Menschen werden nun denken es ginge nicht mit
rechien Dingen zu und bhoffentlich ibr VYorhaben beenden.

Alter Mann des Waldes

Da du diesmal soviel Gaschick bewiesen hal, soll sine=

Beere deine Gewandtheit noch steigern. Abbh, ich habe
gerade keine bei mir.

Alter Mann des Waldes
Da du diesmal soviel Geschick bewiesen hat, soll sins
Beere deine Gewandtbheit noch steigern. Abh,

ich habe
gerade keine bei mir.

Alter Mann des Waldes
Dann werde mich jetzt zu meiner Kammer der Schitze
und Reichtiimer begeben und dir deine Belohnung holen.

Alter Mann des Waldes

Hier bitte. Ich muss nun weiler, um wieder woanders

nach dem Rechien zu sehen. Viel Glick nach. Vielleicht
kreuzen sich unsere Wege bald wieder,

Neuer Tagebucheintrag (Der alte Mann des Waldes)
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Morgabard will, dass icb mebr iiber einen Hiter der Tiere und des
Waldes in Erfabrung bringe, der sich in Kborata befindet und im
besitz eines gropen Scbatzes sein soll. Er meinte, dass womiglich
die Waldldufer mir mebr zu ibm sagen kénnten. Sobald icb den
Scbhatz gefunden babe, soll icb Morgabard wieder Bescbeid geben.

Von dem ersten Waldldufer erfubr icb nicbt viel Neues. Der alte
Mann des Waldes, bebiitet die Tiere, er ist uralt, blind und magisch
begabt. Vielleicbt weify ein anderer Waldldufer mebr.

Beim 2ten Waldldufer erfubr icb aucb nicbt viel wissenswertes. Der
alte Mann des Waldes soll Adanos und der Schopfung verbunden
sein, allem voran der Tier und Pflanzenwelt.

Acb ja, das koénnte ein wicbtiger Hinweis gewesen sein. Der alte
Mann des Waldes meidet Menscben ganzlicb, spricbt nur mit Tieren.
Er soll vor allem aucb griopere Rudeltiere wie Keiler und Wilfe dazu
anleiten den Wald gegen Eindringlinge zu bescbiitzen.

Man findet ibn b&chst wabrscbheinlich im dichten Wald Kborata’s in
der Ndbe eines Sees.

Der alte Mann des Waldes will, dass icb den umliegenden Wald von
Wilderern sadubere, bis er zuriick ist. Zu diesem Zweck bat er mir
einen Teil seiner Macht lberlassen.

Der alte Mann des Waldes will etwas weiter in den Norden, um die

Erricbtung einer Mine zu verbindern.

Der alte Mann des waldes scbeint einen Plan zu baben, der mit den
friscben Balken, welcbe die Mine stiitzen, zu tun bat. Damit er
jedocbh seine Plidne verwirklichen kann, werde icbh die Leute eine
Weile ablenken miissen. Der Versucbhb ibnen mit Bissen zu Leibe zu
ritcken wird jedocb nicbt gliicken, da ibre Riistungen zu dick sind.
Icb werde also scbnell und vorsicbtig sein miissen.

Krauter und Pflanzen? Obb, jetzt verstebe ich, ein Schatz des
Wissen und des Waldes. Was Morgabard dazu sagen wird?

Aba, also ein Mecbanismus am Stein, welcher zu seinen Scbhatzen
fubrt.
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Und, kannt 2 r den Hiiter des

Abhhm, ja ... sogar seinen Schatz konnte ich finden.

Margahard
lin beller Erregung) Seinen Schatz? Wo ist =r? Gaold,
Silber, Edelsteine und Dublonen irgendwa in der Erde
vergraben, darauf wartend, dass wir sie bergent

MNumn, unter der Erde ist schan richtig. Nur ist es kein
Gald und Silber, wamit der alte Mann des Waldes nichit
sa viel anzufangen weif.

Es ist der Schatz des Waldes des Wissens, Kréuter,
Trénke und Filanzen.

Margahard
Jedenfalls ging es darin um en Hiter der Tiere und
des Waldes, der uralt sein soll, blind, die Wilder van
Kililr 11"11 hﬁw(itllit l]]‘]f! 50 wl_.ltl_.r Llllrl }ai‘.kl ilFl El-l.'..'.ltz




Der alte Mann des Waldes von Morgahard

F.I.':lll.':llll:ll.lﬂ 'l::l E..I'
Der Turm an der

Al'..'.ucuc r](:JJ 1.I.II L'('r n L:{:i]]{:

Handleriiber fall

Der alte Mann des Waldes
Schafje schlachten

Der Eat der Magier
Erfiillte Unblutiger Kanmpj

Missionen Der wver zadberte Kamm

Wasilis Verbannung

Der Dieds

Dreckaviechers

Missionen

Gescheiterte

a r'.l.'l..". E'JI l.l]l'!’ 1 IIIi.I f[{':l] F:'..1||r:r:
Missionen

Eine FPlage kommt selten allein
Der Fremds
Teleport

Frage

fur Asko

Ratte will hoch bhinaus
utkelch
g macht den M ter
Der Wettkampf
Das rebellische Schaf
Uinruk in Khorata

HéblengerBusche




