Ringe und Amulette die man herstellen kann, bzw. in Monstern gefunden werden kdnnen.

Bezeichnung

| stirke -Bonus | Dex -Bonus | Mana - Bonus

| Lebensenergie - Bonus

| Schutz vor Waffen

| Schutz vor Pfeilen

| Schutz vor Feuer

| Schutz vor Magie

Adanos Ring des
Wassers

Set: Adanos'
Gleichgewicht

+10

Ring aus dem See
Teleport
Schneegeister

Ring des
Kiinstlers

(Wer Leier spielt und
den Bogen spannt
nimmt ungern ein
Stlick Metall)
mehrmals

+20

Trolifaustring

+200

Trollfaust-
Schlagring

+100

Orkring Verwittert

Orkring aufpoliert

Ring der
Widerkehr
(Beschwort Goblin-
Skelette aus gettteten
Gegnern)

Ring des
kritischen Treffers

Ring des
Versengens (Urs)

Zusatzschaden
beim Gegner

Ring von Dragon

Ring des Ebers
(beseelt mit roher
Kérperkraft)

20

20

Bezeichnung

Starke -Bonus

Dex -Bonus

Mana - Bonus

Lebensenergie - Bonus

Schutz vor Waffen

Schutz vor Pfeilen

Schutz vor Feuer

Schutz vor Magie




Ringe und Amulette die man herstellen kann, bzw. in Monstern gefunden werden kdnnen.

Ring des
Alchemisten
(Vino)

(schnelles Lernen der
Grundlagen der
Alchemie, kleine
Mana und Heiltréanke
brauen, ohne diese
gelernt zu haben.)

Ring der
Verschleierung
(unsichtbar)

Ruprechts Ring 5

Garunhs Ring

Talentring +4

Wolfsring des +10
Lebens

Rechter Ring der +10
Starke

Linker Ring der +10
Hiebe

Rechter Ring der +10
Gewandheit
vom Eremit
erhalten

Linker Ring der +10
Ausdauer

Ring der Banditen
Erkennungs-Ring

Ring Beliars
Bosheit

zieht dem Gegner Blut
ab (Verlust am Leben)

Bezeichnuni Stirke -Bonus | Dex -Bonus | Mana - Bonus Lebenseneriie - Bonus Schutz vor Waffen Schutz vor Pfeilen Schutz vor Feuer Schutz vor Maiie




Ringe und Amulette die man herstellen kann, bzw. in Monstern gefunden werden kdnnen.

Ring des
Biicherwurms
(Theorie und Praxis
sind eben nicht
dasselbe)
Erfahrung +10%

-10

Ring aus
schwarzem Erz

Schutz vor Untoten,
diese sind dann
sterblich

Ring der
Manifestation
(Dieser Ring scheint
beschworene Wesen
langer zu erhalten)

Ring der
Verschlagenheit

+10

+10

+20

Linker Ring der
Ehre (Zyklop)
+2% Erfahrung *

Rechter Ring der
Ehre (Richtung Moor,
Bergpfad hoch)

+2% Erfahrung *

Halskette der Ehre
+2% Erfahrung *
(Anselm Gelato)

Set Erfahrung
(hierzu gehort auch
der Gurtel der Ehre
+2% Erfahrung *
(Fundort See in
Relendel neben
Wasserfall)

Ring zum Rat
bringt einem zum Rat
ins Kloster

Bezeichnung

Starke -Bonus

Dex -Bonus

Mana - Bonus

Lebensenergie - Bonus

Schutz vor Waffen

Schutz vor Pfeilen

Schutz vor Feuer

Schutz vor Magie




Ringe und Amulette die man herstellen kann, bzw. in Monstern gefunden werden kdnnen.

Adanos‘ Amulett +20 +10

Set Adanos’

Gleichgewicht

Amulett des +3 +3 +3 +3

Blutmondes

normal

Amulett des +104 -72 0 +400 -96 -96 -17 +3

Blutmondes (kann (vorher 291) (vorher 248) | (vorher 570) (vorher 1570) (vorher 269) (vorher 269) (vorher 180) (vorher 157)

mehrmals bekommen | (bezogen auf die | (bezogen auf (bezogen auf die (bezogen auf die Werte der (bezogen auf die Werte (bezogen auf die Werte (bezogen auf die (bezogen auf die

werden) Werte der die Werte der Werte der verbesserten Paladin der verbesserten der verbesserten Werte der Werte der
verbesserten verbesserten verbesserten Rustung) Paladin Rustung) Paladin Rustung) verbesserten Paladin verbesserten Paladin

Man tragt jetzt die Paladin Ristung) | Paladin Paladin Ristung) Ristung) Ristung)

Damonen Riistung Ristung)

Amulett der
Extension

Jeder Zauber den der Trager auf sich wirkt, erfahren auch
alle seine Kampfgefahrten, was es zu einem machtigen

Werkzeug macht.

Amulett der Hast
bei Erol zu kaufen

Amulett aus dem
Stollen

Amulett der
Tauschung

(lenkt den
Gesprachspartner ab)

Amulett Blickfang +5 +5 +5 +5
(zieht Blicke auf sich

und lenkt

Gesprachspartner ab)

Amulett von Mirza +10

Amulett von Tojan

Schutzamulett

(von Xardas gegen Lahmung)




