Verwandlungsmagier — Quest Der Kopflose Nick

Turendil
lebh glaube Anar bat noch etwas zu tun §iir dich. Kamm
dann in ein paar Tagen wieder zu mir.

Anar
Es gibt tatsdchlich etwas, das du fir mich, und f{ir die
Gemeinde waoblgemerkt, tun kénnitest.

Anar
Mir ist aufgefallen, dass in der N3he des Sumpflagers,
in etwa dart, wo einst einer dieser Fokussteine war,
vermebrt Tiere sterben.

Anar
Mir ist aufgefallen, dass in der N3bhe des Sumpflagers,
in etwa dart, wo einst einer dieser Fokussteine war,
vermebrt Tiere sterben.

Anar
Du kénntest der Sache auf den Grund geben, denn ich
kann im Mament bier nicbht weg.
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Anar

Falls einer dieser Sektenspinner dahintersteckt, kénnen
die was van uns erleben

Hero nimmt Auftrag an.

Anar
Das freut mich zu béren. Mach dich am besten safart
auf den Weg.

Neue Quest: Der koplifse Nl&i?
4

T

®

Anar
Hier bast du einen Heilirank, falls dir etwas zustafen
sallte.

Hero macht sich auf den weg zum ehemaligen Teleport in der Ndhe vom ,,Alten Turm“ und
trifft dort auf den kopflosen Nick. Nach einem Gesprach hilft Hero dem kopflosen Nick

Hinter der Briicke bei der Bergfestung wird Hero fiindig. Er beseitigt erst alle Snapper. Diese
haben aber den Kopf des kopflosen Nick nicht im Inventar.

Hero geht zur Hohle und Trifft dort den Minotaurus Brad.
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Brad
Was hére ich da? Das M&nnlein stelll meine Besiiztimer
in Frage? Ich scllie ibm ecine Lekltian erteilen.

Brad
Was hére ich da?! Das Mé&nnlein stellt meine Besitztimer
in Frage? Ich sallte ihm eine Leklian erteilen.
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Hero findet im Inventar des Minotaurus Brad den Kopf des kopflosen Nick.

Hero bringt den Kopf des kopflosen Nick zu Nick zum Teleport in der Ndhe vom ,,Alten
Turm®.

Damit ist die Quest erfolgreich beendet. Belohnung 250 Gold



