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Tempel mit Plattform, Schalter befindet sich 
hier 

Aufstieg zur Plattform, siehe Extra-Info 
„Weg zum Tempelportal in Gelato.pdf“ 

Einer der drei Eisdrachen mit 2 Feuergolems 

   

   
   
Eisriese und Strewak Ankunft Eisriese besiegt Leiche von Strewak mit den 3 Zetteln 
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Goblinfriedhof A Goblinfriedhof B Höhleneingang zur Beliarstatue und 2 

Teleportern 
   

   
   
Drachental Teil 1, 4 Eis-Golems, an den 
Eisdrachensnappern vorbei geschlichen 

Drachental Teil 2 Drachental Teil 3, 1. Eisdrache links 
(als Drachenjäger erst töten, wenn Perks gelernt!) 
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Drachental Teil 4, 2. Eisdrache rechts Drachental Teil 5 Drachental Teil 6 
   

   
   
Drachental Teil 7, 3. Eisdrache hinter den 
Feuergolems 

Drachental Teil 8 Drachental Teil 9 Weg zurück aus dem Tal 
Eisdrachensnapper 
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Notiz, den Baumstumpf habe ich noch nicht 
gefunden 

   
Holzplatz mit Baro Holzturm mit Eisläufer und Notiz einer Leiche  
   

   
   
Riese Talos 
(Gürtel der Bewährung mit Schutzwerten +20 auf 
Waffen, Pfeile, Feuer und Magie) 

Hütte Halfmar Halfmar (Questrelevant für Alfans) 
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Hütte Keith 
(Questrelevant neuer Zweck für den alten Turm) 

Orkzelt der Opferung (Eisgoblins mit Leiche, 
Goblins hatte ich hier schon getötet) 

Hütte Richard und Frau 
(Questrelevant Problem mit den Ratten Teil 3) 

   

   
   
Standort mit 2 Feuergolems und Hütte mit 
Bett 

Feuergolem Turm mit Teleport und Drehschalter für das 
Tor unten. Weg zum Kristallhammer 
(Norddungens) 

   



Wichtige Orte, bzw. Standorte von Monstern (welche immer einmal gespawnt werden) in Gelato 
(Habe die Dateien nur eingepasst, Dateigröße der Bilder wie im Original, können vergrößert werden) 

6 

   
   
Zerfallener Turm (Questrelevant auf der rauen 
Schneide) 

Wegenetz zum Ort, wo man am Anfang 
überfallen wird Teil 1 

Wegenetz zum Ort, wo man am Anfang 
überfallen wird Teil 2 

   

   
   
Wegenetz zum Ort, wo man am Anfang 
überfallen wird Teil 3 

Steinkreis mit Troll und Höhleneingang, Quest 
„Gebunden und Ruhelos vom Geist“ 

Mondschatten Quest „Nach dem Einsiedler 
Halfmar sehen von Alfans“ 
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Standort des Geistes „Gebunden und Ruhelos 
von Geist“ 

Ganz hinten in der Höhle mit dem Geist 
Item Geisterbogen (50% mehr Schaden bei 
Untoten, Reichweite 25 m, benötigte 
Geschicklichkeit 120) 

Rudel Eisdrachensnapper siehe auch 
folgende Karte 

   

   
   
Standort Rudel Eisdrachensnapper, 
in unmittelbarer Nähe vom Eisriesen. 

2 Feuergolems und 2 Trolle 
werden später ab und zu gespawnt 

Blick auf Richards Hütte 
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Höhleneingang mit Pult - Quest Hexenkult  Höhleneingang mit Pult - Quest Hexenkult Pass mit Anlage Teil A 
   

   
   
Pass mit Anlage Teil B Pass mit Anlage Teil C Pass mit Anlage Teil D -  

Sicht auf den Teleport 
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Vom Pass-Teleport zur Plattform des alten 
Turmes 

Verlassenes Orkzelt Ambiente 

   

   
   
Blick zum verfallenen Turm Feuergolem in der Nähe vom Teleport 

Norddungens 
Feuergolem in der Nähe vom Pass 
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Nordost Teleporter Waynet Nordost Teleporter Nordost Teleporter, Teleport zurück zur 

Plattform alter Turm 
   

   
   
Höhleneingang zum Balrog Weg in der Höhle zum Balrog Balrog am Schmiedefeuer 
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Balrog am Schmiedefeuer 
Feuerschwert (Magische Waffe, Schaden 140, 
benötigte Stärke 95) bei Balrog 

Magische Erzklumpen bei Balrog 

   

   
   
Weg zum Steinkreis mit der Frau aus 
Richards Hütte nach ihrer Befreiung Tage 
später 

Fundort Kurzbogen 
Auf dem Weg zum zerfallenen Turm eine Leiche 
unter dem Bett bei den Goblins 
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Weg zum Steinkreis am Dorf 
Blick vom Steinkreis auf das Dorf, im 
Hintergrund der alte Turm 

Blick vom Steinkreis auf das Dorf, im 
Hintergrund der alte Turm 

   

   
   

Blick vom Steinkreis Richtung Goblin-Friedhof 
Blick vom Steinkreis Richtung Goblin-Friedhof 
und Richtung Mine rechts 

Tempel unter dem See in Gelato, nur mit dem 
Ring vom See (Aldaro) erreichbar. Quest 
Schneegeister 
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Tempel unter dem See in Gelato, Schneegeist 
und Zombie 

Tempel unter dem See in Gelato, Zombie 
Tempel unter dem See in Gelato, Zettel vom 
Zombie 

   

   
   
Feuergolem Troll anderes Gebiet Iglu mit Goblins 
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Melchior und Marcus Orkleiche, Hintergrund Troll Alter Turm mit Robo Hexe 
   

   
   
Schattenläufer mit Blick zum See Schattenläufer am Gleis zur Mine Troll mit Blick zu Melchior und Marcos 
   



Wichtige Orte, bzw. Standorte von Monstern (welche immer einmal gespawnt werden) in Gelato 
(Habe die Dateien nur eingepasst, Dateigröße der Bilder wie im Original, können vergrößert werden) 

15 

   
   
Troll am Wegepunkt Lore_sw Dalma Ankunft in Gelato 
   
   
   
   

 


