Zettelaufgaben im laufendem spiel ab Kapitel 2. Man muss oft
genug hingehen zur Anschlagtafel am Osttor in Khorinis.

Anschlagtafel




Zettelaufgaben im laufendem spiel ab Kapitel 2. Man muss oft
genug hingehen zur Anschlagtafel am Osttor in Khorinis.

Zettel der Anschlagtafel als Damonenritter

baltram braucbt: ? Milcbh, 5 brote, 10 bier, 7 Wein, 2 Melonen, 14
robes Fleisch

bosper braucbht: 24 Wolffelle, 16 Z23bne, 8 Wargfelle, 2 Trollfell, 25
Aste

Constantinoe braucht: 16 Feuernesseln, 29 Blauflieder, 6§ Feuerwurzeln,
1 Heilknospe, 26 Heilpflanzen

Hakon braucht: 1 Kurzschwert der Miliz, 1 Schwert

Harad braucht: 2 Rostige Schwerter, 2 Rostige Zweibhander, 6
Erzbrocken, ? Robhstabl

lgnaz braucht: 4 Kaobhlen, 8 Papier, 6 Blutfliegenstachel, 2
Minecrawlerzangen, 5 Goblinknochen, 3 Schwefel

Jora braucht: 58 Bolzen, 2 Weidenbégen, 3 Schafswiirste, 62 Pfeile

Lebart braucht: 3 Kleine Sensen, | Pfanne, 4 Sicbeln

Lutere braucbt: 2 Silberner Kerzenstidnder, 2 Galdkelch, 3
Dracbensnapperbérner, 5 Sumpf{baibdute, 1 Runenstein, 1
Steingolemberz, | Dadmaonenberz, 4 Goldringe

Thorben braucht: 2 beil, 66 schwere Aste, | Besen, 1| bBiirsten, 5
S&dgen

Zuris braucbit: 6§ Exirakte der Heilung, 3 Manaeclixiere, 3
Feuerball-Spruchrollen, 5§ Feuerpfeil-Spruchrollen, 8§ Essenzen der
Heilung

Constantino brauchbt: 12 Feuernesseln, 25 blauflieder, 22
Laborwasserflaschen, 12 Feuerkraut, 5 Feuerwurzeln, 3 Feldknéterich,
3 Fliegenpilze, 30 Heilpflanzen

Harad braucbt: 3 Rostige Sebwerter, 5 Erzbrocken, 1 Sehmiedebammer,
1 Zange, 15 Rohstabhl

lgpnaz braucht: 2 Pech, 2 Kohlen, 9 Papier, 4 Minecrawlerzangen, 7
Skelettknochen, 2 Schlafzauber, 4 Vergessenszauber, | Angstzauber,
5 Schwefel

Lobart braucht: 3 Rasiermesser, 1 beil, 1 Kerze, § Sicheln

Thorben braucht: 32 Aste, 1| Beil, 1| Besen, 1| Biirsten, 4 Sidgen
Canstantino braucht: 26 Blauflieder, 13 Heilkrduter, 5 Heilwurzeln, i1
Feuerkraut, ? Unkrauter, 25 Heilpflanzen

lgnaz braucbt: 5 Papier, 8 Blutfliegenstachel, 3 Gaoblinknachen, 2
Scbhwefel

Thorben braucht: 50 Aste, 4 Hammer, 53 schwere Aste, 1 besen, 1
Biirsten, 5 S&gen
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Constantine braucht: 26 blauflieder, 13 Heilkrauter, 5 Heilwurzeln, 1
Feuerkraut, ? Unkrduter, 25 Heilpflanzen

lgnaz braucht: 5 Papier, 8 Blutfliegenstachel, 3 Goblinknochen, 2
Schwefel

Thorben braucht: 50 Aste, 4 Hammer, 53 schwere Aste, 1 Besen, 1
birsten, 5 Sagen

Constantina braucht: 26 Blauflieder, 7 Feuerwurzeln, 3 Feldkndterich,
13 Buddlerfleisch, 5 Dunkelpilze, 1 Sumpfkraut, 34 Heilpflanzen

Harad braucht: 2 Rostige Zweibinder, 10 Goldbrocken, 5 Erzbrocken, 2
Schmiedebhammer, 8 Rohstahl

lgnaz braucht: 3 Pech, 6 Gletscherquartz, 2 bergkristalle, 5 Papier, 6
Blutfliegenstachel, 3 Gablinknochen, 11 Skelettknochen, 1 Angstzauber,
5 Scbhwefel

Lobart braucht: 1 Sense, 4 Kleine Sensen, 4 Rasiermesser, 1 Kerze,
6 Sicheln

Thorben braucht: 45 Aste, 4 beil, 7 Dalcbe, 1 Besen, 1| Blirsten, 2
Sdgen

Constantine braucht: 8 Heilwurzeln, 3 Feldknéterich, 4 Fliegenpilze, 39
Heilpflanzen

2/5  (34%)

Harad brauchbt: 2 Rostige Schbwerter, 11 Goldbrocken, 2
Schbmiedebammer, 15 Rabstabl

Thorben braucbht: 43 Aste, 3 Beil, 5 Hammer, 58 schwere Aste, 7
Dolche, | besen, | blirsten, 2 Sigen

Constantina braucht: 22 bBlauflieder, 26 Laborwasserflaschen, 13
Feuerkraut, 15 Sumpfkraut, 38 Heilpflanzen

Harad braucht: 11 Geldbrocken, 7 Rohstabl

lgnaz brauchbt: 3 Gletscherquartz, 3 Minecrawlerzangen, 7
Spinnenzangen, § Goblinknochen, § Skelettknochen, 3 Schlafzauber, 1
Angstzauber, 4 Schwefel

Lobart braucht: 1 Sense, 2 Kleine Sensen, 5 Rasiermesser, | Harke, 1
Kochléffel, 8 Sicheln

Constantina braucht: 15 Feuernesseln, 22 blauflieder, 5 Feuerwurzeln,
3 Feldknéterich, 28 Heilpflanzen

Harad braucbtit: 2 Zange, 15 Robstabl

Lobart braucbt: 4 Rasiermesser, 1| Pfanne, 1 beil, 1 Kochlaffel, 8
Sicbeln

Thorben braucht: 31 Aste, 1 Beil, 5 Hidmmer, 4 Dolche, 1 Besen, 1
birsten, 3 Sagen

3/5 (58%)
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Constantine brauchbt: 20 Feuernesseln, 21 Laborwasserflaschen, 15
Heilkrduter, 4 Feldknéterich, 4 Fliegenpilze, 37 Heilpflanzen

Harad brauchi: 3 Erzbraocken, 1 Schmiedebammer, 1 Schiirbaken, 3§
Rabstahl

Constantino braucbt: 7 Heilwurzeln, 12 Feuerkraut, 3 Feuerwurzeln, 14
Buddlerfleisch, 8§ Dunkelpilze, 5 Fliegenpilze, 35 Heilpflanzen

Harad brauchti: 7 Erzbrocken, 1 Schiirbaken, 9 Raobstabl
Constantina braucht: 21 Blauflicder, 8 Feuerkraut, 4 Feuerwurzeln, 6
Unkrduter, 26 Heilpflanzen

Harad braucht: 5 Goldbrocken, 3 Erzbrocken, 1 Zange, 12 Robhstahl

Thorben braucht: 48 Aste, 1 Beil, 57 schwere Aste, 1 Besen, |
birsten, 4 Sagen

Caonstantino braucbt: 18 Feuernesseln, 23 Laborwasserflaschen, 7
Heilwurzeln, 10 Buddlerfleisch, 21 Heilpflanzen

Harad braucht: ? Galdbrocken, ? Erzbrocken, 2 Schmiedebammer, 5
Robstabl

Lobart braucbt: 1 Sense, 5 Rasiermesser, 1 Pfanne, 2 beil; 1 Kerze, 1
Kochléffel, 7 Sicheln

Hier ist eine bestimmte Sense gemeint (insert itmw_sense_02)
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Constantino braucht: 30 blauflieder, 3 Feuerwurzeln, 9 Dunkelpilze, 3
Heilknospe, 10 Unkrauter, 39 Heilpflanzen

Harad braucbt: 8§ Rostige Schwerter, 5 Roastige Zweibinder, 7
Erzbrocken, 1 Schmiedebammer, 2 Zange, | Schiirbaken, 8 Robstabl
Lobart braucbht: 2 Kleine Sensen, | Pfanne, 2 beil, 1| Harke, |
Kochléffel, 8 Sicheln

Thoerben braucht: 5 Hammer, 77 schwere Aste, 2 Sagen

Achtung bei Constantino, man hat plétzlich 2 verschiedene Unkrauter, aber nur eins geht
insert itpl_weed und Anzahl beachten

Constantine brauchti: 14 Feuernesseln, 19 Bblauflieder, 4 Feuerwurzeln,
4 Feldknéterich, 13 Buddlerfleisch, 9 Dunkelpilze, 1 Heilknaspe, 5
Unkrduter, 34 Heilpflanzen

Harad braucht: 13 Rohstabl

Lobart braucht 1 Sense, 2 Pfanne, 2 beil, 1 Kerze, | H.ii%'k'q,..’!si
Sicheln o 'y - Ar-t

Tt o L )

- - o e - g : I.|. .
- Thorben braucht: 51 Aste, 3pﬁeli,|,- 76 scbwere Aste, & Daolche;, 1
: esen, 1 bilirsten, § Sagen - : = ‘
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Constantine braucht: 11 Feuernesseln, 24 Blauflieder, 5 Heilwurzeln, 3
Unkrduter, 32 Heilpflanzen

Harad braucht: § Erzbracken, 2 Schmiedebammer, 1 Schiirbaken, 14
Rabstabl

Lobart braucht: | Sense, 2 Kleine Sensen, 4 Rasiermesser, | Pfanne,
1 Beil, 1 Kerze, 1 Kochléffel, 8 Sicheln

Thorben braucbt: 4 Beil, 3 Hammer, 68 schwere Aste, 1| Besen, |
birsten, 5 Sagen y

6/6

Hier ist eine bestimmte Sense gemeint (insert itmw_sense_02)

Constantine braucht: 16 Blauflieder, 1? Heilkrduter, 12 Feuerkraut, 4
Feldknéterich, 39 Heilpflanzen

Harad brauchbt: 5 Rastige Zweibi&nder, 4 Erzbrocken, 2
Schmiedebammer, 14 Rohstahl

Lobart braucht: 4 Rasiermesser, 1 Kerze, 1 Harke, 1 Kochlaffel, &
Sicheln

Thorben braucht: 3 Hiammer, 72 schwere Aste, 1 Besen, 5 Sagen

Harke ist gleich Hacke
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Constantina braucht: 24 Blauflieder, 25 Laborwasserflaschen, 6
Heilwurzeln, 3 Feuerwurzeln, 2 Feldknéterich, 3 Fliegenpilze, 8
Sumpfkraut, 36 Heilpflanzen

Lobart braucht: 1| Sense, 4 Rasiermesser, 2 Pfanne, | Harke, 1
Kochlaffel, ? Sicheln

Harke ist gleich Hacke

Harad braucht: 3 Rastige Zweibander, 12 Goldbrocken, 2 Zange, 6
Raobstabl

Thorben braucht: 58 Aste, 3 beil, | Biirsten, 3 Sigen
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Lobart braucht: 2 Kleine Sensen, 5 Rasiermesser, 1 beil, 1| Kerze, |
Harke, 1 Kacbléffel, 6§ Sicheln

Harke ist gleich Hacke

Constantino brauchi: 12 Feuerkraut, 17 Buddlerfleisch, 27 Heilpflanzen

Harad braucht 5 Rostige Schwerter, § Erzbrocken, 2
Schmiedebammer, 2 Zange, 13 Raohstahl

Tharben braucht: 5 Himmer, 76 schwere Aste, 6§ Dalche;, | Biirsten, 3
Sigen ' »

3
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Lobart braucht: 1 Sense, 3 Kleine Sensen, 4 Rasiermesser, 1 Pfanne,
2 beil, 1 Harke, 1 Kachléffel, § Sicheln

a/8

Harke ist gleich Hacke

N Constanting brauchi: 30 Blau{liedcr,’ 10 I'(-Jnl(r'é"

Harad braucht: 10 Rastige Zweibander, 5 Erzi]fc;cken, 2
Schmiedebammer, 1 Zange, 12 Rahstabl TR TS T
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-

S = = - =
52 schwcrc%:ﬁ{c, & Dalcbe, 2 Sigen

8/8 (100%)

Lobart braucht: 1 Sense, 4 Kleine Sensen, 3 Rasiermesser, 1| Pfanne,
1 Harke, 1 Rachléffel, 4 Sicheln

8/8

Harke ist gleich Hacke
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Constantina braucht: 18 Feuernesseln, 1§ Blauflieder, 6§ Heilwurzeln, 10
Feuerkraut, 15 Buddlerfleisch, 25 Heilpflanzen

lgnaz braucht: 6 Gletscherquartz, 5 Papier, 3 Goblinknochen, 2
Scbhlajzauber, 6§ Vergessenszauber, 2 Schwefel

a/48

Harad braucht: 2 Rastige Zweibdnder, 12 Galdbrocken, 5 Erzbrocken, 1
Zange, 12 Robstabl

Tharben braucht: 28 Aste, | Beil, 2 H3mmer, 80 schwere Aste, 1
biirsten, 2 Sipen e

4/9
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Lobart braucht: 2 Kleine Sensen, 5 Rasiermesser, 1 bBeil, 1 Kachlaffel,
4 Sichbeln

1/9

Canstantina braucht: 16 Blauflieder, 4 Feldknélerich, 24 Heilpflanzen

lgnaz braucht: 1 Pech, 7 Papier, 4 Blutfliegenstachel, 2
Minecrawlerzangen, 10 Skelettknachben, 2 Schliafzauber, 2 Schwefel
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Canstantina braucbht: 20 Feuernesseln, 29 Blauflieder, 15 Feuerkraut, 6
Dunkelpilze, 24 Heilpflanzen

Harad brauchbt: 10 Raostige Schwerter, ? Rostige Zweibidnder, 6
Goldbrocken, 4 Erzbrocken, 8 Rohstahl

lgnaz braucbt: 4 Kaoblen, 4 Glctscherquarta, 4 ﬁ1uiﬂlegenﬁiachel, 10
Skelettknacben, 4 Scbhwefel

Lobart braucht: 1 Sense, 1

» 31

9/g

Hier ist eine bestimmte Sense gemeint (insert itmw_sense_02)

Bendligl

Glelscherquariz
Minecrawlerzangen
Spinnenzangen
Gablinknachen
Skeleliknachen
Schlajzauber

1 Angslzauber

4 Schwejel

Zahle 412 Gald dafiir

lgnaz

Konnte ich nicht mehr abgeben, da Ignatz getétet wurde
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Zettel der Anschlagtafel als Paladin

Baltram braucht: 4 Kise, 9 Brate, 12 Bier, 6§ Wachaolder, 6 Wein, 3
Wiirste, 2 Melonen, 18 robes Fleisch

Bosper braucht: 27 Woalffelle, 14 Zibne, 14 Krallen, 13 Reptilienbiute, 1
Trallfell, 3 Schattenliuferbirner, 38 Aste

Canstantina braucht: 30 Blau{heder, 6 Feuerwurzeln, 9 Dunkelpllzc, 4
Fllegenpilze, 2? Heilpflanzen 3 "N _:.-.

Hakan braucht: 1 kurzschwcr'l der Miliz, 1 '[]egcn, I kurz&chycr'l, 1
.._serlg der Elscnl‘laui, 1 ﬁchw?_l i ey i
il - -
_r'”é’gjght, 4 Ros{lge Saﬂlcrlcr, 5 Goldbraocken, 1
l&:rﬁs émnﬁer,'ﬂ Schurhakd‘l 7 Raohstahl

Ignaz braucht: | Pech, 3 Kohlen,'4 ﬁergkrisiaﬂc, & Papier, 5
ﬁlui[llegensiachel 2 Mlnecrawierzangen, 5 Spinnenzangen, 1
Skelettknachen, 5 Schwefel

Jora braucht: 2 Weidenbidgen, 20 Fackeln, 4 Spitzbhacken, 1
Harnischamuleti, 92 Pfeile

Lobart braucht: 1 Sense, 4 Kleine Sensen, 3 Rasiermesser, 2 beil, 1
Kacbléffel, 6 Sicbeln

Lutera braucht: 4 Silberkelche, 3 Silberteller, 1 Galdkelch, 3
Traollbauer, 5 Sumpfbaizdhne, 1 Amulett der Flammen, 1 Steingalemberz,
1 Damonenherz, 3 Gaoldringe

1/12  (0%)

Tharben brauchbt: 39 Aste, | Besen, 3 Sigen

Zuris braucht: 8 Manaessenzen, 5 Extrakte der Heilung, 4
Manaelixiere, 3 Feuerball-Spruchrallen, 3 Feuerpfeil-Spruchraollen, 10
Essenzen der Hellung

Canstantina braucht: 10 Feuernesseln, 28 Blau{heder, 5 'I:Iehllwrzeln, 13
ﬁuddler{lelﬁch 5 Fllegenpllze; 13 Sump{’-kraui 24 He,!lp{!anzen

;Lﬂ-larad braucht: 1 Rosilge S(ﬁve‘rler, 8 Rohs:hashl % " -

. =

Wat@i 3"‘Raﬁlerme@r,,2 P{annc, 1 Beil, 1 Harke, fGar bl

n hrauchi 3 Beil, 7 Doltl_‘lc, 5.Sagcn

gonsléniino braucht: 17 Feucrneﬁ"ﬁeln, 24 blauflhieder; 7 Feuerwurzeln,
2 Feldknaterich, 13 Sumpfkraut, 22 Heilpflanzen

Harad braucht: 11 Goldbrocken, 2 Schmiedebammer, 5 Rohstabhl

Lobart braucht: 2 Pfanne, 1| Beil, 6§ Sicheln

Tharben braucht 4 Beil, 49 schwere Aste, 7 Dalche, | Besen, |
biirsten, 5 Sigen

Caonstantine brauchi: 1?2 Feuernesseln, 19 Blauflieder, 14 Feuerkraut, 6
Feuerwurzeln, 29 Heillpflanzen

212 (8%)
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Harad braucht: § Goldbracken, 4 Erzbrocken, 1 Zange, 5 Rohstahl

Lobart braucht: 4 Kleine Sensen, 1| Pfanne; I Racbléffel, 7 Sicheln
Thorben braucht: 37 Aste, 3 Hammer; 40 schwere Aste, 1| besen, |
biirsten, 3 Sipen Bt
Canstantinag braucht: 25 Laharwa&&cr{la&chcn, 37 Hc:lp{lanzen

. .Harad braucht: 8 Roshgc 21;@ hander, 7 Goldhrockcn, 14 Rahslahl

:-‘*fhorhén Hrgucht '3 Beil, 5 D%the, 1 Besen, I Bilirsten, 4 Siagen

! -.___;'Ionsianilno braucht: 26 Lahorwasser{laﬁchcn, 15 Heilkrduter, 10
Feuerkraut, 21 Heilpflanzen .

Harad braucht: 5 Rostige Schwerter, § Erzbracken, | Schiirhaken, 15
Rabstabl

Lobart braucht: 3 Rleine Sensen, 2 Pfanne, 1 Harke, 1 KochlGffel, 8
Sicbeln

Tharben braucht 34 Aste, 3 Himmer, 78 schwere Aste, 5 Dalche, 1
besen, 5 Sdgen

Constantina braucht: i Feuernesseln, 17 Blauflieder, 3 Feldknéterich,
26 Heilpflanzen

afiz (7vx)

Harad braucht 1 Schmiedebammer, 1 Zange, 1 Schiirbaken, 9 Rabhstahl
Thaorben braucht: 42 schwere Aste, 4 Daolche;"T Besen, 1 Birsten, 3
Sagen

Lobart braucht: 1 Sense, 3 Kleine Sensen, 5 Rasienmesser, | Pfanne,
1 Beil, ? Sicbeln N2
Caonstantine braucht: 5 He!lwurzeln, 1 Buddier{lcmch 5 Fhegenpilze, 12
- Sumpf{kraut, 23 Heilp[lanzenr Lt <

e
%i?"harad hraégbl 2 Rosllge Sﬁﬁberler, i Galdbracken, ? Erzbracken, 2
.

Schmiedeh mmer, 15 Rohs‘lahl\!

. lgnaz braucht: 1 Pech, 3 Kol‘llcn, 6 B’Iui{iiegcnﬁ‘lachci, 3
Spinnenzangen, 3 Goblinknachen, 11 Skelettknachen, 3 Schwefel
Thorben braucbt: 53 Aste, 3 beil, ? Dalcbe, 1 Besen, 1 Biirsten, 3
Sagen

Constantinog braucht: 27 Blauflieder, 13 Feuerkraut, 4 Feldknéterich, 16
Buddlerfleisch, 12 Sumpfkraut, § Unkr3uter, 32 Heilpflanzen

Harad brauchi: | Rastige Schwerter, 10 Raostige Zweibinder, 8
Rabstabl

lgnaz brauchi: 1 Pech, 5 Papier, 5 Gablinknachen, 8§ Skelettknochen, 4
4/12 (26%])
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lgnaz braucht: 1 Pech, 5 Papier, 5 Goblinknachen, 8§ Skelettknachen, 4
Schwefel

Lobart braucht: 1 Sense, 2 Rleine Sensen, 2 Beil, 1 Kachléffel, 6
Sicbeln

Thorben braucht: 2 Beil, 5 Dalche, 1 Bcscn, 1 Biirsten, 3 Sagen
Constantine braucht: 15 Feuerne&&cln, 21 Blau{liedcr, 3d
- Laborwasserflaschen, 8 Fcuﬁkrau{ 34 Hellp{lanzen

% harad hrdudﬂ 6 Erzhruckel%g‘l Schmlcdehammer, 1 Zange, 3 Rohstahl

i '_-.-_-lgnaz hrauchi 3 FPech, 3 kuhie’n, 5 Gletscherquartz, 8§ Papier, 3
Feldrduberzangen, 4 Gohhnknochen, 6 Skelettknocben, 1 Angstzauber,
5 Schwefel
Lobart braucht: 1 Sense, 3 Rleine Sensen, 5 Rasiermesser, 1 Pfanne,
1 Harke, 5 Sicheln
Tharben braucht: 58 Aste, 4 Beil, 4 Himmer, 7?9 schwere Aste, |
biirsten, 2 Sdgen

Constantina braucht: 1?7 Blauflieder, 38 Heilpflanzen

Harad braucht: 3 Rastige Zweibdnder, 2 Schmiedebammer, 2 Zange, |
Schiirbaken, 7 Rahstahl

4/12  (34%]

lgnaz braucht: 2 Koblen, 11 Skelettknochen, 4 Vergessenszauber, 1
Angstzauber, 2 Schwefel

Labart braucht: | Sense, 4 Kleine Sensen, 1| Pfanne, 1 Beil, 1
Racbléffel, 6 Sicheln

Thoarben braucht: 71 schwere Asie, 7 Dolcbe, | besen, | Bur*.ilen, 4
S3gen

Fp e Constantina braucht: 17 Blaul heder, 23 Lahct:ljrasscr{iaﬁchcnl, 20
e Helll(rau{er, 4 Hcdwurzcln, Fddknﬁicrich 30 Heillpflanzen
|

L _

%Harad@ hrau‘cht 7 Rostige Sch’lverter, 3 Raostige Zweibinder, 8
Goldbrocken, 4 Erzbrocken, 2 ﬁchmiedehammer, 1 Schiirbaken, 5
Raobstabl

Ienaz braucht: 2 Pech, 4 Gletscherquariz, 2 Bergkristalle, 5 Papier, §
Blutfliegenstachel, 3 Feldrauberzangen, 10 Skelettknochen, 2
Schlafzauber, 5 Schwefel

Lobart braucht: 1 Sense, 2 Beil, 1 Harke, 6 Sicheln

Thaorben braucht: 3 Beil, 4 Dalche, 1 Biirsten, 5 Sigen

Canstantine braucht: 30 Blauflieder, § Feuerkraut, § Dunkelpilze, 38
Heilpflanzen

5/12  (42%)
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lgnaz braucht: 3 Kaoblen, 5 Gletscherquartz, 6§ Papier, 3
Minccrawlerzangen, 2 Feldrauberzangen, 5 Vergessenszauber, 4
Scbhwefel

Canstantine brauchi: 15 Feuernesseln, 18 Heilkrauter, 4 Fliegenpilze,
25 Heilpflanzen

N~

Harad braucht: § Rastige ch:handcr, 4 Erzbrocken, 104 Rah&iahl
s k. lgnaz braucht: 1 Pech, & Blut Ilegensiachel > Gohlmknuchen, '2.
%‘* = gchla[zauher, 6 Vergeﬁﬁenﬁfma(uher, 5 Schwefel

%Lohari hraﬁqﬂ‘l’l 1 Sense, 2 Kh:ln_e.’ Sensen, 3 Rasiermesser, | Pfanne,
=.-‘I I’.’iell 1 Kerze, 4 Sicheln -
I .
Thorhcn braucht: 56 Aste, 3 Hammer, 40 scbwere Aste, 5 Dalche, 1
besen, 1 biirsten, 3 S3gen
Constantine brauchti: 18 Blauflieder, 25 Laborwasserflaschen, 14
Heilkriuter, 5 Feuerwurzeln, 14 Buddlerfleisch, 31 Heilpflanzen

Harad braucht: 1 Schiirbaken, 6§ Rabstabl

lgnaz brauchbt: 1 Pech, 9 Papier, 7 Blutfliegenstachel, 7
Spinnenzangen, 7 Gablinknachen, 2 Schlafzauber, 6 Vergessenszauber,
2 Schwefel

7712 (59%)

Lobart braucht: 1 Sense, 2 Pfanne, 2 Beil, 1 Harke, 7 Sicheln
Thorben braucht: 47 Aste, 4 Hammer, 42 schwere Aste, 5 Dalche, 1
besen, 1 biirsten, 5 Sagen

Constantine braucht: 4 Heilwurzeln; 6 Dunkelpilze, 4 Fliegenpilze, 1
Heillknospe, 22 Heilpflanzen

Harad braucbt: 2 Zange, il Rﬁhs}ahl
: -lgnaz braucht: 3 Mlnecrawlefaqgcn, 8 Goh!\nknochcn,
gkcleiiknachcn, *ﬁchlafzauﬁer, 5 Schwefel

S Lobart hrahcr{ﬂ 1 Sense, 3 R&siermeﬁ&cr, 2 Pfanne, 1 Harke, i
= L Kochlg]:fel 6 Sicheln %

Consia‘nimo braucht: 16 Feuernesseln, 25 Blauflieder, 27
Labarwasserflaschen, ? Feuerwurzeln, 3 Feldknaterich, 15
Buddler fleisch, 3 Dunkelpilze, 14 Sumpfkraut, 33 Heilpflanzen

Harad braucht: 3 Rostige Schwerter, 1 2ange, 6§ Rahstahl

lgnaz braucht: 3 Kaoblen, 4 Bergkristalle, 9 Papier, 3
Feldrauberzangen, 4 Goblinknochen, 6§ Skelettknochben, 3 Schlafzauber,
6 Vergessenszauber, | Angstzauber, 2 Schwefel

Lobart braucht: 1| Sense, 2 Kleine Sensen, 3 Rasiermesser, | Pfanne,
1 Harke, 8 Sicheln

8/12 (68%)




Zettelaufgaben im laufendem spiel ab Kapitel 2. Man muss oft
genug hingehen zur Anschlagtafel am Osttor in Khorinis.

Thorben braucht: 1 Beil, ? Dolche, 1 Besen, 1| Biirsten, 2 Sigen

Constantine braucht: 4 Fliegenpilze, § Sumpfkraut, 36 Heilpflanzen

Harad braucht: | Schmiedebammer, 2 Zange, 7 Rabstabl
lgnaz braucht: 5 Gletscherquartz, 4 bergkr:slalle, 2 Schla[zamhcr, 1
Angstzauber, 4 Schwefel 3 g

- Lobart braucht: 2 Kleine Seg;%cn, 1 Harke, 4 Slchcin : -

74
E ;"ﬁ'horhén lirquchi 45 Aste, Z%Cll -.ﬁ Dalche, I Blirsten, 4 Siagen
L e
n:.h_:"(:onslan'llno braucht: 8 Hcalwur‘zcln, 7 Dunkelpilze, 16° Sumpfkraut, 26
Heilpflanzen

Harad braucht: @ Goldbrecken, 1 Zange, 1 Schiirbaken; 9 Rchstabl
lgnaz braucht: 5 Gletscherquartz, 4 Blutfliegenstachel, 3
Minecrawlerzangen, §# Gablinknochen, 10 Skelettknachen, 1
Angstzauber, 3 Schwefel

Lobart braucht: 4 Kleine Sensen, 2 Pfanne, 2 beil, 1 Harke, 7 Sicheln
Tharben braucht: 1 Beil, 5 Hidmmer, 5 Dalche, 1| Besen, | biirsten, 4
Sdpen

9/12  (76%)

Canstantinag braucht: 18 Blauflieder, 3 Feuerwurzeln, 13 Buddlerfleisch,
12 Sumpfkraut, 35 Heilpflanzen
Harad brauchit: 7 Rostige Schwerter, 4 Erzbrocken, 2
Scbmiedebammer, 14 Rahstahl
Ignaz braucht: 5 Blutfliegenstachel, 5 Spinnenzangen, 3
Verpessenszauber, 2 Schwefﬂl S <
Lebart braucht: | Sense, 3 Klelne Sensaern, 4 Raslermesser, 2 Be:l, |
~ Kerze, | Harke, 5 Slcheln F ¥, e >
-, £
% =1”i‘hclrl:mt’.n Iirauchi 2 beil, 65 khwere Aste, 4" Dolche, 1 blirsten, 5
; S__‘_gcrs X L]
Consléniino braucht 10 Heilkrauter, 15 Feuerkraut, 10 Dunkelpilze, 3
Heilknospe, 36 Heilpflanzen
lgnaz braucht: 4 Kablen, 3 Minecrawlerzangen, 4 Vergessenszauber, 5
Schwefel
Constantino braucht: 13 Feuernesseln, 30 Blauflieder, 22
Laborwasserflaschen, 1l Feuerkraut, 3 Feuerwurzeln, 1 Heilknaspe, 40
Heilpflanzen

Harad braucht: 4 Erzbrocken, 1 Schmiedebammer, 15 Rabhstahl

lgnaz braucht: 1 Pech, 6 Gletscherquartz, 3 Bergkristalle, ? Papier, 5
10412  (85%)




Zettelaufgaben im laufendem spiel ab Kapitel 2. Man muss oft
genug hingehen zur Anschlagtafel am Osttor in Khorinis.

Ignaz braucht: 5 Gletscherquartz, 4 Blutfliegenstachel, 3
Minecrawlerzangen, 4 Goblinknachen, 10 Skelettknachen, 1
Angstzauber, 3 Schwefel

Lobart braucht: 4 Kleine Sensen, 2 Pfanne, 2 bBeil, 1 Harke, 7 Sicheln

Tharben braucbhi: 1 Beil, 5 Hiammer, 5 Dalcbe; 1 Besen, | birsten, 4

Sdgen ¢ N

Constantina braucht: 18 Blau}rﬂder, 3 Feuerwurzein,.lii Buddier[lelsch
S ) Sump{krau{ 35 Hellp[lanzﬁ‘l A . B

-.!‘

‘*i—larad hra’uch{ T Rosilge S%:rtcr, 4 Erzbrocken, 2
S’thmledehd‘mm’cr, 14 Rohﬁtahlf .

lgnaz braucht: 5 Blulﬂlegensiachc! 5 Spinnenzangen, 3
Vergessenszauber, 2 Schwefel

Labart braucht: 1 Sense, 3 Kleine Sensen, 4 Rasiermesser, 2 beil, 1
Kerze, 1 Harke, 5 Sicheln

Tharben braucht: 2 Beil, 65 schwere Aste, 4 Daolche, | Biirsten, 5
Sigen

Constantina braucht: 10 Heilkrduter, 15 Feuerkraut, 10 Dunkelpilze, 3
Heilknaspe; 36 Heilpflanzen

lgnaz braucht: 4 Kaoblen, 3 Minecrawlerzangen, 4 Vergessenszauber, 5

10412 (82%]

lgnaz braucht: 4 Kaoblen, 3 Minecrawlerzangen, 4 Vergessenszauber, 5
Schwefel

Constantino braucht: 13 Feuernesseln, 30 Blauflieder, 22
Laborwasserflaschen, 1l Feuerkraut, 3 Feuerwurzeln, 1 Heilknospe, 40
Heilpflanzen

-——— -

Harad braucht: 4 Erzhraci(en, 1 Schmiedchammer, 15 Roh&iah!
~ lgnaz braucht: 1 Pech, 6 Glc&%chcrquarl;, 3 Bcrgkrlsiaﬂc., ? Papicr, 5
& r ylnccrawlcrzangcn, 7 Splnncnzaﬁgen, 10- Skelettknochen, 4 ’
rgcﬁsgﬂszauhcf 3 Schwe ;
f1
1-:_.:lohari hrauchl I Sensc).3 Klelnc Sensen, 3 Rasiermesser, 2 beil, 1
Kacbléffel, ? Sicheln
Thorben braucht: 52 Aste, 3 beil, 5 Himmer, 62 schwere Aste, 1
besen, 3 Sidgen
Constantina braucht: 16 Feuernesseln, 20 Heilkrduter, 4 Fliegenpilze, 1
Heilknospe, 20 Heilpflanzen

Harad braucht: 1 Schiirbaken, 11 Robstahl

lgnaz braucht: 2 Pech, 4 Bergkristalle, 6 Papier, 3 Feldrduberzangen,
7 Goblinknachen, 1 Angstzauber, 5 Schwefel

11712 (30%)




Zettelaufgaben im laufendem spiel ab Kapitel 2. Man muss oft
genug hingehen zur Anschlagtafel am Osttor in Khorinis.

Lobart braucht: 1 Pfanne, 1 Harke, 7 Sicheln

Thorben braucht: 43 Aste, 2 beil, ? Dalchbe, 1 Besen, 3 Sigen

12412 (99%)

Constantina braucht: 10 Feuernesseln, 10 Heilkrauter, 5 Feuerwurzeln,
3 Fliegenpilze, 36 Heilpflanzen

Harad braucht: 4 Galdbrocken, 4 Erzbrocken, 14 Raohstahl

lgnaz braucht: 4 bergkristalle, § Papier, 8 Goblinknochen, 3 Schwefel

Lobart braucht: 4 Kleine Sensen, 3 Rasiermesser, 1 Beil, 5 Sicheln
Thorben braucht: 2 beil, 3 Hammer, 65 schwere Aste, | Bescny, |

biirsten, 4 Siagen -
£ e,

12412 (96%)




Zettelaufgaben im laufendem spiel ab Kapitel 2. Man muss oft
genug hingehen zur Anschlagtafel am Osttor in Khorinis.

Constantine braucht: 14 Feuernesseln, 15 Blauflieder, 10
Buddler fleisch, 26 Heilpflanzen

Harad braucbt: 2 Rostige Schwerter, 7 Rastige Zweibidnder, 6
Erzbracken, 1 Schiirbaken, 14 Robstabl

lgnaz braucht: 4 Kaoblen, 2 Bergkristalle, ? Papier, 8
Blutfliegenstachel, 4 Schlafzauber, 5 Schwefel

Lobart braucht 1 Sense, 2 Beil, 1 Harke, 5 Sicheln

Thorben brauchi: 58 Aste, 1 Beil, 3 Hiammer, 7 Dalche, 4 Sagen

13/13  (96%)

Canstantina braucht: ? Feuerkraut, 3 Feldknoterich, 8 Dunkelpilze, 12
Sumpfkraut, 3 Heilknaspe; 32 Heilpflanzen

Harad brauchit: 7 Erzbracken, 2 Zange, 1 Schurhaken, 14 Raobstabhl
lgnaz braucht: 2 Kohlen, 5 Papler, 7 Blutflicgenstachel,
Minecrawlerzangen, 9 Skelettknochen, § Vcrgcsscn&zauﬁermﬁ.
Angstzauber, 3 Schwefel "'_ - 3 | LA NE. B ey v
i - 3=nf & 1., o
Lobart hraucl’t‘l‘ 1 Sense, 3 Kl Sen&en, Z\Beli el Harke, I

o hlq{{cls,; (] Slchgl-n " ". 7 j =

., g—;

T
-
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Zettelaufgaben im laufendem spiel ab Kapitel 2. Man muss oft
genug hingehen zur Anschlagtafel am Osttor in Khorinis.

Constantina braucht: 15 Blauflieder, 28 Heilpflanzen
Harad braucht: 8 Rostige Zweibidnder, 5 Gaoldbrocken, 8§ Erzbrocken, 2
Zange, 5 Rahstahl

Ignaz braucht: 6§ Papier, 3 Feldrauberzangen, 5 Schwefel

Lobart braucht 1 Sense, 2 Kleine Sensen, 1 beil, 1 Harke, 7 -ﬁicheln

- Thorben braucht: 4 beil, 3 Iﬁammcr, 97 schwere Aste, © Dclc.hcl, 1
1 - besen, § Sagen Lk ;

|

A1+

i
&

13/14  (97%]

Caonstantina brauchbt: 22 Labarwasserflaschen, 5 Feuerwurzeln, 5
Dunkelpilze, 38 Heilpflanzen

Harad braucht: 10 Rostige Zweibander, 6 Galdbrocken, 39 Rohstabl

lgnaz braucbt: 4 Kahlen, 8§ Blutfliegenstachel, 4 Feldriduberzangen, 4
Schlafzauber, 3 Schwefel

Lobart braucht: 1 Sense, 3 Kleine Sensen, 3 Rasiermesser, 4 Pfanne,
1 Kerze, 1 Harke, 1 Kachlaffel, 4 Sicheln

Thorhen_ braucht 57 Aste, 3!""5"&1'!, 3 Himmer, 72 schwere Aste, 1
besen, 1| blursten, 5 Sdgen

14/14 (96%)




Zettelaufgaben im laufendem spiel ab Kapitel 2. Man muss oft
genug hingehen zur Anschlagtafel am Osttor in Khorinis.

Constantino braucbt: 23 Blauflieder, 6 Heillwurzeln, 13 Sumpfkraut, 2
Heilknaspe, 40 Heilpflanzen

Harad braucht: 9 Galdbrocken, 2 Schimiedebammer, 12 Robstabl

Ignaz braucht: 1 Pech, 3 Koblemn, 4 Gletscherquartz, 9 Papier, 3
Mlnccrawlcrzangen, 1 Skeleiiknochen, 1 Angsizauhcr, 4\Schtvefel

_..r -

Loharl braucht: 3 Rastermeg&er, 2 Pfanne, 2 bBeil, I _Harke,ﬂ;{l Sicheln

horhgn hrauchi °‘§-' Hammer,gl}niche, 3 Sahgen

14415 (97%)

e ——————————————— R ——————

Constantino braucht: 12 Feuernesseln, 30 blauflieder, 9 Sumpfkraut, 30
Heilpflanzen

Harad braucht: 4 Rostige Zweibhidnder, 12 Goldbrocken, 6 Erzbrocken, 1
Schiirbaken, 7 Rohstahl

lgnaz braucht: 2 Koblen, 4 G!clscherquariz, 2 ﬁergkns‘la!le, 8 Papier,
4 Feidrauhcrzangen, 4 Schwcfcl " R .‘_,-.

e

Lebart braucht: 1 Sense, 3 ?u‘le Senscn, 1 BelI, i i(oc’hlo-‘f’f-,el, °

~ Sicheln ¥

= e AL

\'__“il?-Astc, .@érmmer, 5?7 schwere Aste; 4 Daolche, 1
/T

-
L=

15415  (96%)




Zettelaufgaben im laufendem spiel ab Kapitel 2. Man muss oft
genug hingehen zur Anschlagtafel am Osttor in Khorinis.

Caonstantino braucht: 12 Feuernesseln, 30 blauflieder, 9 Sumpfkraut, 30
Heillpflanzen

Harad braucht: 4 Rostige Zweibidnder, 12 Galdbrecken, 6§ Erzbracken, 1
Schiirbaken, 7 Raohstahl

lgnaz braucbt: 2 Kaoblen, 4 G!clscherquariz, 2 Bergknsia!le, 4 Papier,
4 Feldriuberzangen, 4 Schwefel R R, __.-.

Lebart brauchit: 1 Sense, 3 %&‘II‘IE Sensen, 1 Bcll 1 Koc‘hlo]:‘fel 7
*

'.-'-’_ - 1

. Sicbeln
oz

n

_z'_'_:-‘s'IZ-AEte, @i&lmmer, 5?7 schwere Aste, a Dalcbhe, 1
® ;

-

Lo

15415 (96%)

Canstantina brauchi: 14 Feucrnesscln, a0 Blaufhceder, 29
Labarwasserflaschen, 14 Sumpfkraut, ? Unkrauter, 38 Heilpflanzen

i o

Harad braucht: 12 Gaoldbracken, 4 Erzhrockcn, 2 Zangc, i Rcohstabl

Ilgnaz braucht: 2 Pech, 5 Gleiscl‘lerquariz, 6 Skele{tknoc =

i 4

Schlajzauber, 3 Vergessenszﬁher 2 Schwefel e

.-.__.._.fg. Y.
d—‘“(’. § = . LAY R =

h F
- l
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Zettelaufgaben im laufendem spiel ab Kapitel 2. Man muss oft
genug hingehen zur Anschlagtafel am Osttor in Khorinis.

Laobart braucht: 4 Kleine Sensen, 2 Pfanne, i-kcrze, 1 Kachlaffel, 8
Sicheln

Tharben braucht: 4 Hammer, % schwere Aster™ Besen, 4 Sigen

16/16 (99%)

Canstantina braucht: 15 Heilkrduter, il Feuerkraut, 5 Feuerwurzeln, 38
Heilpflanzen

Harad braucht: 4 Rastipe Zweibander; 12 ‘Galdbrocken, 8 Rohstabl
Ilgnaz braucht: 1 Pech, 2 Koblen, 6 Papicr; 2 Sch1a{zauher, 5
Vergessenszauber, 5 Schwefc[ 3 N
Lobart braucht: 4 Kleine Senscn, | Kcrzc, 1 Harkc,. hkb(l‘ﬂﬁfﬁ&., 5

£ L_...Slchcln Y e
e 141 ¥

T

| ﬂghé’aﬁiﬁﬁcfauchi "’Hl] Aste, I%ft:llfl 42 schwere’ Aste, 7 Dclchc, -
I | - i

16/17  (97%)




Zettelaufgaben im laufendem spiel ab Kapitel 2. Man muss oft
genug hingehen zur Anschlagtafel am Osttor in Khorinis.

Harad braucht: 4 Erzbrocken, 1 2ange, 1 Schiirhaken, 14 Raohstabl

Ignaz braucht: 2 Pech, 4 Bergkristalle, 9 Fap!cr, 6 Spinnenzangen, |
Angstzauber, 4 Schwefel

- -

Canstantine braucht: 13 Feucrnesscln, 17 Ifllau[lu:u:ln::r1 25

Labarwasserflaschen, 12 Heilkrduter," 7 Hellwurze!n, Dunkﬂlplize, 29
Heilpflanzen ; 5 LT __\. =

Yy Pr b <\ T
A

bart brauchi: 1 ﬁcnﬁt;\., = e-.%{é Sel'l-;j-cn, 4 Raﬁierﬁﬁ:ése? : h --“
arke, b .Su: el 3 Sy _.;3_._.._ ' . 3
hesiz h?’ s e

) -

:_.l.!%-“ﬂ schwerne Aslc 4 Dolc‘he, i

16716 (97%]

Canstantina braucht: 15 Heilkrduter, I Feuerkraut, 5 Feuerwurzeln, 38
Heilpflanzen

Harad braucht: 4 Rastige Zweibdnder; 12 Galdbracken, 8 Raobstabl
Ilgnaz braucht: 1 Pech, 2 Koblen, ; Papier; 2 Sch1a{zauher, 5
Vergessenszauber, 5 5chwefc! o -t R ..:-"-
Labart braucht: 4 Kleine Senﬁen, 1 Kcrzc., I Harkc, 1 koch'lh,[fel
¥ x..ﬁlcheln F i ey ; T uf

e - ey 4 4 S

.fia‘&gﬁh{_:ﬁl] Aste, I@'A‘:ll?l 472 schwere Aste, 7 Dclchc, -
o SR )

e ;'_
-
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Zettelaufgaben im laufendem spiel ab Kapitel 2. Man muss oft
genug hingehen zur Anschlagtafel am Osttor in Khorinis.

Bendligl

4 Silberkelche
Silbericller
Galdkelch

Trallbauer
Sumpfhaizdhne
Anmulell der Flammen
Sleingclemhberz
Démanenherz

Galdringe

[ e ¥ s B % Bl % |

Zahble 2700 Gald dajfiir

Lulera

Konnte ich nicht mehr abgeben da Lutero im Zuge der Quest Erfinder
getotet wurde.

Das ist die maximale Anzahl bei mir gewesen. Es gibt kaum noch Pflanzen
und Zubehor.

Laut Bonne6 gibt es immer wieder zuféllig einmal Auftrage ahnlich diesen
von Gestath in Gelato.



